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ออกแบบเครือ่งประดบั (Jewelry design)

ออกแบบกราฟก (Graphic Design)

ออกแบบแฟชั่น (Fashion design)
-นกัออกแบบ Fashion
-นกัออกแบบกระเป󰹋า รองเทา และเครือ่งตกแตง
-Fashion Stylist จดัลุคเสื้อผาใหแฟชั่นโชว ถายแบบ 
  สําหรบัศลิปน อินฟลูเอนเซอร หรือโฆษณา
- Fashion Merchandiser นกัวางแผนสนิคาแฟชั่น มีหนาที่
  คุมการผลติและการออกคอลเลกชั่น
-Brand Owner เจาของแบรนด เครือ่งแตงกาย 

-Jewelry Designer นกัออกแบบเครือ่งประดบั
-Jewelry CAD Designer นกัสรางตนแบบเครือ่งประดบั
  ดวยโปรแกรมคอมพวิเตอร
-Jewelry Merchandiser นกับรหิารสนิคาเครือ่งประดบั
  และวางแผนการผลติ
-Jewelry Stylist ทีป่รึกษาการเลือกเครือ่งประดบั
  และการจดัวางภาพลกัษณสนิคา
-Brand Owner เจาของแบรนดธุรกิจเครือ่งประดบั

อาชพีทีเ่กีย่วของ

-Graphic Designer: ออกแบบภาพนิ่ง โลโก สื่อโฆษณา และสิ่งพมิพ
-Motion Graphic Designer: ออกแบบกราฟกเคลือ่นไหว
  สําหรบัวดิีโอ โฆษณา และ Social Media
-Illustrator / Character Designer: วาดภาพประกอบ 
  ออกแบบตวัละคร และงาน Digital Art
-Packaging Designer: ออกแบบบรรจุภณัฑ
  และกลองสนิคาใหดึงดูดใจผูบรโิภค
-Branding Designer: นกัออกแบบอตัลกัษณและภาพจําของแบรนด



(1) ตองเปนผูสําเร็จการศึกษา ระดบัมธัยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเทา
(2) มีคุณสมบตัิอืน่ๆตามขอบงัคบัมหาวทิยาลยัราชภฏัวาดวยการจดัศึกษาระดบัปรญิญาตรี

โครงสรางหลกัสูตร
รายวชิาและหนวยกิต

คุณสมบตัผิูสมคัร

จํานวนหนวยกิตรวมทั้งหลกัสูตร...............................................120 หนวยกิต
มีสดัสวนหนวยกิตแตละหมวดวชิาดงันี้
(1) หมวดวชิาศึกษาทั่วไป.........................................................24 หนวยกิต
1. กลุมวชิาภาษาและการสือ่สาร...............................................9 หนวยกิต
1.1 กลุมวชิาภาษาองักฤษ........................................................6 หนวยกิต
1.2 กลุมวชิาภาษาไทยและภาษาอืน่...........................................3 หนวยกิต

2. กลุมวชิามนุษยศาสตรและสงัคมศาสตร..................................9 หนวยกิต
2.1 กลุมวชิามนุษยศาสตร.......................................................3  หนวยกิต
2.2 กลุมวชิาสงัคมศาสตร........................................................6 หนวยกิต

3. กลุมวชิาวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี กลุมวชิาคณติศาสตร.........6  หนวยกิต
3.1 กลุมวชิาวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี.....................................3 หนวยกิต
3.2 กลุมวชิาคณติศาสตร.........................................................3 หนวยกิต

(2) หมวดวชิาเฉพาะ ...............................................................90 หนวยกิต
- วชิาแกน.............................................................................36  หนวยกิต
- วชิาเอกบงัคบั......................................................................45 หนวยกิต
- วชิาเอกเลือก.......................................................................9  หนวยกิต
- วชิาสหกิจศึกษาและการฝกประสบการณวชิาชีพ........................(ไมนบัหนวยกิต)

(3) หมวดวชิาเลือกเสรี............................................................6  หนวยกิต



หมวดวชิาเฉพาะ

(เรียนรวมกนัทั้ง 3 เอก)
วชิาแกน

>องคประกอบศลิป󰹌 (Artistic Elements)

>วาดเสนเพือ่การออกแบบ (Drawing for Design)

>ประวตัศิาสตรศลิปะ (History of Art )

>สุนทรียศาสตรในงานออกแบบ (Aesthetics in Design) 
>พื้นฐานการเขียนแบบ (Basic Drawing)

>พื้นฐานคอมพวิเตอรเพือ่การออกแบบ (Computer Basics for Design)

>สไตลนยิมในงานออกแบบ (Popular Styles in Design)

>ความคดิสรางสรรคเพือ่การออกแบบ (Creativity for Design)

>ภาษาองักฤษสําหรบันกัออกแบบ (English for Designers)

>คตคิวามเชือ่กบัการออกแบบ (Beliefs and Designing)

>ทุนทางวฒันธรรมในการออกแบบ (Cultural Asset in Designing)

>การพฒันาบุคลกิภาพสําหรบันกัออกแบบ
(Personality Development for Designers)

>การเปนผูประกอบการในธุรกิจดานการออกแบบ
(Entrepreneurship in the Design Business)



พื้นฐานการออกแบบกราฟก (Graphic Design Basics)
คอมพวิเตอรเพือ่งานกราฟก (Computer for Graphics)
การออกแบบคาแรคเตอร (Character Design)
การออกแบบภาพสญัลกัษณ  (Pictogram Design)
คอมพวิเตอรเพือ่การออกแบบสือ่มลัตมิีเดีย (Computers for Multimedia Design)
การออกแบบและจดัวางตวัอกัษร (Typography Design)
การออกแบบบรรจุภณัฑสรางสรรค  (Creative Packaging Design) 
การออกแบบสือ่สิ่งพมิพดจิทิลั  (Digital Print Media Design)
การออกแบบอตัลกัษณแบรนด (Brand Identity Design)
การออกแบบโฆษณา (Advertising Design)
การออกแบบเลขนศลิป󰹌สิ่งแวดลอม  (Environmental Graphic Design)
เตรียมปรญิญานพินธออกแบบกราฟก   (Thesis Preparation for Graphic Design)
การวจิยัทางการออกแบบกราฟก  (Graphic Design Research)
การออกแบบนทิรรศการ (Exhibition Design)
ปรญิญานพินธออกแบบกราฟก (Graphic Design Thesis)

การออกแบบภาพประกอบ (Illustration Design)
การถายภาพเพือ่งานกราฟก (Photography for Graphics)

การออกแบบเพือ่ชุมชน (Design for the Community)
การออกแบบภาพเคลือ่นไหว 2 มติ ิ(2D Animation Design)

การออกแบบและจดักิจกรรมพิเศษ (Event Design)
ธุรกิจกราฟกดีไซน (Graphic Design Business)

การออกแบบกราฟกของทีร่ะลึก (Souvenir Graphic Design)
การออกแบบสือ่สมยัใหม  (Modern Media Design)

ประวตัศิาสตรการออกแบบกราฟกและประเด็นรวมสมยั
(Graphic Design History and Contemporary Issues)

การนําเสนอสําหรบัการออกแบบ (Design Presentation)
งานกราฟกเพือ่การตกแตงสถานที ่(Graphic Work for Decorating the Place)

วชิาเอกบงัคบัออกแบบกราฟก

วชิาเอกเลือก
(ออกแบบกราฟก)

หมวดวชิาเฉพาะ
Graphic design

Graphic design



วาดเสนแฟชั่น (Fashion Drawing)

การสรางสรรคสูการออกแบบแฟชั่น (Creativity in Fashion Design) 

ประวตัศิาสตรแฟชั่น (Fashion History)

วสัดุแฟชั่น (Fashion Materials) 

การออกแบบคอลเล็คชั่นสนิคาแฟชั่น (Fashion Product Collection Design)

ภูมปิญญาและวฒันธรรมทองถิ่นเพือ่การออกแบบแฟชั่น
(Local Wisdom and Culture in Fashion Design)

คอมพวิเตอรเพือ่การออกแบบแฟชั่น (Computers for Fashion Design)

การออกแบบแพทเทรินและตดัเย็บพื้นฐาน (Basic Pattern Making and Sewing)

สิ่งทอสรางสรรค (Creative Textiles)

การนําเสนอผลงานและแฟชั่นโชว (Presentations and Fashion Shows)

ออกแบบแฟชั่นอุตสาหกรรม (Industrial Fashion Design) 

การออกแบบแพทเทรินและตดัเย็บขั้นสูง (Advanced Pattern Making and Sewing)

การจดัการธุรกิจแฟชั่น (Fashion Business Management)

เตรียมปรญิญานพินธออกแบบแฟชั่น (Thesis Preparation for Fashion Design)

ปรญิญานพินธออกแบบแฟชั่น (Fashion Design Thesis)

ศพัทเทคนคิเพือ่การออกแบบแฟชั่น (Technical Terms for Fashion Design)

การออกแบบแฟชั่นเพือ่การประกวด (Fashion Design for Competition)

ถายภาพแฟชั่นและสไตลิ่ง (Fashion Photography and Styling)

พาณชิยอเิล็กทรอนกิสในธุรกิจแฟชั่น (Electronic Commerce in the Fashion Business)

การออกแบบแฟชั่นยั่งยืน (Sustainable Fashion Design)

การจดัแสดงสนิคาแฟชั่น (Visual Merchandising)

[วชิาเอกบงัคบัออกแบบแฟชั่น]

วชิาเอกเลือก
ออกแบบแฟชั่น

หมวดวชิาเฉพาะ
Fashion design

Fashion design



พื้นฐานการออกแบบเครือ่งประดบั (Basic Jewelry Design)

อญัมณีและโลหะสําหรบังานเครือ่งประดบั (Gems and metal for Jewelry)

การเขียนแบบอญัมณีและเครือ่งประดบั (Gems & Jewelry Drawing)

พื้นฐานการขึ้นรูปเครือ่งประดบั (Basic Jewelry Making)

วสัดุทางเลือกในงานเครือ่งประดบั (Alternative Materials in Jewelry)

คอมพวิเตอรเพือ่การออกแบบเครือ่งประดบั
(Computer-Aided Design for Jewelry)

การออกแบบเครือ่งประดบัเชงิสรางสรรค (Creative Jewelry Design)

คอมพวิเตอรเพือ่การออกแบบเครือ่งประดบัในระบบอุตสาหกรรม
(Computer-Aided Design for Industry Jewelry)

การสรางแบรนดธุรกิจเครือ่งประดบั (Jewelry Branding)

คอมพวิเตอรเพือ่การนําเสนอผลงานเครือ่งประดบั
(Computer for Jewelry Presentation)

การผลติและจดัจําหนายเครือ่งประดบั (Jewelry Production and Distribution)

การออกแบบเครือ่งประดบัเชงิพาณชิย (Commercial Jewelry Design)

การเตรียมปรญิญานพินธออกแบบเครือ่งประดบั 
(Preparing for a Thesis in Jewelry Design)

การออกแบบนทิรรศการและแสดงงานเครือ่งประดบั (Jewelry Exhibition Design)

ปรญิญานพินธออกแบบเครือ่งประดบั (Jewelry Design Thesis)

การแกะขี้ผึ้งสําหรบังานเครือ่งประดบั (Wax Carving for Jewelry Making)

การออกแบบเครือ่งประดบัเชงินวตักรรม (Jewelry Design Innovation)

การออกแบบเครือ่งประดบัจากทุนทางวฒันธรรม
(Jewelry Design Under Cultural Capital)

การถายภาพเครือ่งประดบั (Jewelry Photography)

การออกแบบเครือ่งประดบัแฟชั่น (Fashion Jewelry Design)

การขายเครือ่งประดับผานสือ่ออนไลน (Selling Jewelry Online)

วชิาเอกบงัคบัออกแบบเครือ่งประดบั

วชิาเอกเลือก
ออกแบบเครือ่งประดบั

หมวดวชิาเฉพาะ
Jewelry design

Jewelry design



CONTACT

 “หลกัสูตรศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาการออกแบบสรางสรรค 
(วชิาเอกออกแบบกราฟก, วชิาเอกออกแบบแฟชั่น และ วชิาเอกออกแบบ
เครือ่งประดบั) เปนหลกัสูตรทีเ่หมาะสมกบัสภาพความตองการในปจจุบนั และ
ตอบรบักบัธุรกิจสมยัใหมไดเปนอยางดี โดยมีหลกัการคือการสรางสรรคอนั
เกิดจากการผสมผสานศิลปะและเทคโนโลยีเพื่อใชในการสื่อสารความคิด 
ขอมูล ขาวสาร ทศันคต ิ และความรูสึก ซึง่หนาทีท่ีส่ําคญัของนกัออกแบบ คือ 
การเขาไปชวยสรางความสามารถในการแขงขนั (competency) ใหแกธุรกิจ
ตางๆ ทั้งดานการออกแบบเพือ่การสือ่สารกบัผูบรโิภค การออกแบบทีใ่ชรูป
ลกัษณ ความสวยงาม (styling) เขาไปพฒันาธุรกิจ การใชกระบวนการคดิ
ทางการออกแบบเขาไปพฒันาสินคาและบรกิาร การใชมุมมองของการ
ออกแบบเขาไปชวยออกแบบกลยุทธใหกบัธุรกิจตางๆ อีกทั้งยงันํากาออกแบบ
ไปใชในการพฒันาทองถิ่นใหเขมแข็งไดอีกดวย ทางหลกัสูตรจึงมุงเนนทีจ่ะผลติ
บัณฑิตที่มีความสามารถเฉพาะดานและทักษะเฉพาะทางดานการออกแบบ
กราฟก ,ออกแบบแฟชั่น และ ออกแบบเครือ่งประดบั โดยยึดพื้นฐานการ
พฒันาบุคลากรในทองถิ่น เปนสําคญั ซึง่จะสงผลใหเกิดประโยชนตอการ
พัฒนาธุรกิจและอุตสาหกรรมในภูมิภาคสงผลใหทองถิ่นไดรับการพัฒนาอยาง
ตอเนือ่งและเขมแข็งเพือ่เตบิโตไปสูตลาด AEC และตลาดโลกตอไป”


